SPIRITED AWAY: W KRAINIE BOGOW

REZ. HAYAO MIYAZAKI

REKOMENDACIJA ZEF

Stwierdzié, ze ,,Spirited Away” jest filmem wybitnym, to truizm. Niezwykta opowies¢
o dziewczynce Chihiro, ktéra trafia do magicznej tazni w swiecie bogow i duchoéw,
ma w sobie wszystko, czego potrzeba, zeby zachwyci¢ wizualnie, fabularnie, a przy
tym uczyé¢. Tym, na co Miyazaki zwraca uwage przez niemal catq swojq karierg, jest
wiara, a wrecz pewnosé, ze nie ma istot z natury ztych, ze w kazdym tkwi dobro
i zto, a moralnie waqtpliwe postawy mogq znikng¢, jezeli tylko znajdzie sie u kogos
zrozumienie — dobrze wida¢ to w ,Spirited Away” w przypadku postaci Yubaby
i demona Bez Twarzy.

Japonska animacja to piekna opowies¢ o mitosci - zaréwno tej romantycznej, jak
irodzicadodzieckaidzieckadorodzica, wktérejkazdy probuje pojaé petnie jestestwa
drugiej strony. Jednoczesnie jednak ,Spirited Away” wychodzi poza klasyczne
tematy kina familijnego: mitosci, przyjazni, przygody i dotyka tak waznej
wspotczesnie kwestii jak krwiozercza konsumpcja, niepohamowany apetyt
na dobra materialne, ktéra przykrywa wewnetrznq pustke. Uwaznosé na
otaczajqcq rzeczywistos¢ oraz zywione do siebie uczucia powinny by¢ wazniejsze
od posiadania. Méwiqc krétko Miyazaki promuje by¢ kosztem miec.

Pomimo silnego kolorytu lokalnego, filmy Miyazakiego cechuje uniwersalizm.
Tym razem oglqgdamy petnq nadziei opowiesé o przyjazni, lojalnosci i odwadze.
Antynomie: dobro i zto, $wiat materialny i duchowy, prawda i fatsz mogq istnieé¢

wszedzie. Nastoletnia bohaterka zostaje wrzucona do nowej rzeczywistosci,
staje przed trudnymi wyborami, zmaga sie z lekami i przeciwnosciami, éwiczy sie
w pewnosci siebie, uczy sie rozpoznawaé ryzyko, odrézniaé¢ dobro od zta, ktére
niejednokrotnie majq te samq twarz (czego znakomitym przyktadem sq siostry
blizniaczki Yubaba i Zeniba).

Jako swoista basn, animacja bazuje na bogatej symbolice i metaforach, z ktérych
czes¢ - ze wzgledu na znaczqgce roznice kulturowe - moze pozostaé nieczytelna
dla europejskiego odbiorcy. Ale pokazuje tak ol$niewajgcy i niezwykle bogaty
swiat demonow i bozkéw - gosci magicznej tazni, reprezentujqcych religie shintd,
przenikajacq codziennos¢ Japonczykéw, ze moze zacheci¢ do poznawania tego
aspektu kultury Kraju Kwitngcej Wisni.

Cho¢ film nie stanowi standardowego przyktadu kina edukacyjnego, jest to obraz
nad wyraz wartosciowy i jest przyktadem animacji stanowigcej znakomity materiat
do edukacji medialnej i artystycznej. Przede wszystkim ze wzgledu na walory
wizualne, w estetyce anime. Atrakcyjnos¢ plastyczna dostrzegalna jest z jednej
strony w budujgcych wiarygodnosé, finezyjnych szczegétach architektonicznych
tta, na ktéorym rozgrywajq sie losy bohateréw, z drugiej strony — w zjawiskowej
pomystowosci oryginalnych projektéw fizjonomii postaci. Film kreuje magiczne
Swiaty i niesamowicie pobudza wyobraznie. Pokazuje ukryte sensy, metaforyczne
znaczenia oraz zaprasza do ich rozszyfrowania.

Moze by¢ punktem wyjscia nie tylko do rozméw o jego przestaniu czy wartosciach

artystycznych i kulturowych, ale takze do éwiczen plastycznych czy literackich.

Film oceniato 3. ekspertow ZEF. Eksperci rekomendujgcy film: Mateusz
Zebrowski, Agata Hofelmajer-Ros, Dominika Zielinska.

Potencjat edukacyjny:
8/10

1 8. 0.0 0.0 6.8 & ¢

Atrakcyjnosé dla widza:
9/10

1 8. 0.0 6.0 0.6 8¢

Ocena natezenia tresci

spornych: bardzo mato

Przemoc fizyczna, poczucie
zagrozenia, strach, estetyka
turpizmu.



